Algorithmen ©/6.1.4)

Algorithmisches Problemlosen mit Kara

Algorithmus

Beschreibe, was ein Algorithmus ist.

Programm

Beschreibe, was ein Programm ist. Was hat das mit Algorithmen zu tun?

Bausteine

Kleeblatt suchen

SOLAMGE nicht auf einem Kleehlatt

vor einem Baum?

W f

links drehen Schrittweitergehen

Schritt weitergehen

rechts drehen

Schritt weitergehen

SOLAMGE rechts ein Baum

Schritt weitergehen

rechts drehen

Schritt weitergehen

links drehen

Kleehlatt autheben

Markiere im Struktogramm rechts die
einzelnen Anweisungstypen: In gelb die
elementaren Anweisungen, in grin die
Entscheidungsanweisungen und in rot die
Wiederholungsanweisungen.

Verbinde die folgenden Beispiele fur
Verschachtelungen mit den entsprechen-
den Stellen im Struktogramm:

o

Entscheidungsanweisung in
Wiederholungsanweisung

Elementare Anweisung in
Entscheidungsanweisung in
Wiederholungsanweisung

Wiederholungsanweisung in
Entscheidungsanweisung in
Wiederholungsanweisung

Elementare Anweisung in
Wiederholungsanweisung in
Entscheidungsanweisung in
Wiederholungsanweisung
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einer
einer

einer
einer

einer
einer
einer
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