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K.4.2 Blinzelkommunikation Datum:

Grundlagen der Kommunikation - Beispiel Blinzelkommunikation

Vereinbarungen zwischen Sender und Empféanger PP e NI

Sender und Empfénger missen sich vorab auf Vorschriften zur Kommunikation
einigen. Das Dokument mit den getroffenen Absprachen nennt man in der Informatik ein

Schreibe auf, was bei der Blinzelkommunikation sinnvollerweise in einem Protokoll stehen sollte:

Das Sender-Empfanger-Modell

| I

- rechtes Auge - rechtes Auge

- linkes Auge eesss——— - linkes Auge

- beide Augen lang N \ - beide Augen lang

B <=2

Erganze die folgenden Begriffe: Codieren, Decodieren, Sender, Empféanger, Ubertragen


https://inf-schule.de/@/page/axHTpofuey3PwPR4

